Hansel & Gretel —
Marchenspiel mit Logik und
Lesespal
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Marchenzeit trifft
Logiktraining

Gerade in der Winter- und Weihnachtszeit haben Marchen
Hochsaison — sie schaffen Nahe, regen die Fantasie an und
laden zum gemeinsamen Erzahlen ein. Das neue Marchenspiel
Hansel & Gretel von SmartGames greift diesen Zauber auf und
verbindet die bekannte Geschichte mit spielerischenm
Logiktraining fur Kinder ab funf Jahren.

Ziel des Spiels ist es, Hansel und Gretel sicher aus dem
verzauberten Garten der Hexe zu fuhren. Dabei missen
Hindernisse geschickt umgangen werden — denn scheinbar
verlockende Lolli-Baume konnen den Weg versperren. Die Kinder
uberlegen, welche Ziuge sinnvoll sind, und entwickeln dabei
vorausschauendes Planen und Problemlosekompetenz. Da jede
Spielaufgabe nur eine korrekte Losung zulasst, trainiert das
Spiel gleichzeitig Konzentration, Frustrationstoleranz und
raumliches Vorstellungsvermogen. Wie bei allen SmartGames
erfolgt das Lernen im Spielprozess selbst: Kinder probieren
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aus, uberpriufen Hypothesen und entdecken durch eigenes Tun,
welche Strategien zum Ziel fuhren.

Kleine Schritte, grofle Aha-Momente

Hansel & Gretel ist als Einzelspiel konzipiert: Ein Kind
knobelt sich selbststandig durch die Aufgaben und trainiert
dabei vorausschauendes Planen und Problemlosekompetenz. Ebenso
lasst sich das Spiel aber kooperativ gestalten — etwa indem
gemeinsam uUberlegt wird, welcher Schritt der nachste sein
konnte. Das fordert Kommunikation, Perspektivwechsel und
gemeinsames Denken.

Im Aufgabenheft warten 60 Aufgaben 1in ansteigendem
Schwierigkeitsgrad — von Junior bis Wizard. Jede Aufgabe hat
genau eine LOsung, was gezieltes Nachdenken und
Durchhaltevermégen erfordert. Wie bei allen Spielen von
SmartGames erfolgt das Lernen im Spielprozess selbst: Kinder
probieren aus, Uuberpriufen Hypothesen und entwickeln eigene
Strategien, um das Ziel zu erreichen.

Erganzt wird das Spiel durch ein Comic-Bilderbuch, das das
Marchen von Hansel und Gretel in moderner, bildstarker Form
erzahlt. Die Verbindung von Geschichte und Knobelaufgabe



spricht verschiedene Lernkanale an: Kinder erleben die
Handlung aktiv auf dem Spielbrett nach und trainieren dabei
Konzentration, logisches Denken und raumliches
Vorstellungsvermogen.

Mit jedem Level ein Stickchen
schlauer

Fir padagogische Fachkrafte bietet Hansel & Gretel vielfaltige
Einsatzmoglichkeiten. Es eignet sich als ruhige
Einzelbeschaftigung, als Impuls in Marchenprojekten oder als
erganzendes Material zur Foérderung von Kognition und
planerischem Handeln. Durch die unterschiedlichen Level kann
das Spiel gut an individuelle Lernstande angepasst werden.



So schafft Hansel & Gretel eine Verbindung zwischen vertrauter
Marchenwelt und kognitiver FoOorderung — ideal fiur die
Vorweihnachtszeit, in der Geschichten, gemeinsames Spielen und
Nachdenken besonders gut zusammenpassen.

Mehr unter www.smartgames.eu
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