Vater und Sohn im
Abenteuerwunderland

geschrieben von Redakteur | November 23, 2021
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Von einer Papa-Sohn-Tour handelt das neue Bilderbuch von Antje
Damm ,Teddy ist weg!“. Eigentlich ein klassisches Vater-Kind-
Thema, das sich Ralf Ruhl fur uns angesehen hat.

»Killerspiele” machen Kinder
offenbar nicht gewalttatig

geschrieben von Redakteur | November 23, 2021
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Gewalttatige Videospiele machen Kinder im realen Leben
offenbar nicht gewaltbereiter als andere. In einer Studie
findet die Mikrookonomin Agne Suziedelyte keine schlussigen
Belege fur erhdhte eine Gewaltbereitschaft nach so genannten
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,Killerspielen”.

Kitas sind Schliisselakteure
in der Lesefdérderung

geschrieben von Redakteur | November 23, 2021
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Jahrlich untersucht die Vorlesestudie, wie es um das Vorlesen
in Deutschland bestellt ist. Erstmalig geht die Studie nun der
Frage nach, wie die Vorlesepraxis in den Kitas aussieht -
neben dem Elternhaus das wichtigste Lernumfeld von Kindern bis
sechs Jahren.

Spiele, die alle bewegen

geschrieben von Redakteur | November 23, 2021
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Viele Kinder und auch Erwachsene bewegen sich heute zu wenig
und spielen nicht genug. Dabei ist wissenschaftlich erwiesen,
wie wichtig beides fur den Menschen und seine Entwicklung ist.
Das Spielebuch schafft Gelegenheit fur beides. Es bietet
Anleitungen fur 222 Gruppenspiele, zum Kennenlernen, um die
Wahrnehmung zu schulen, mit und ohne digitale Medien und
vieles mehr.

Kinder wollen Schutz im Netz

geschrieben von Redakteur | November 23, 2021

Kinder und Jugendliche winschen sich offenbar Social-Media-
Angebote und Online-Games Malnahmen, die sie vor Cybermobbing
und Cybergrooming schutzen. Das ist eines der Ergebnisse einer
Studie, die das Deutsche Kinderhilfswerk (DKHW) durchfuhren
liel.
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Spiel- und Lernimpulse zu
Bilderbichern

geschrieben von Redakteur | November 23, 2021
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Fiur alle, die Kinderblicher nicht nur vorlesen, sondern damit
auch arbeiten mochten, bietet der Verlag minedition
Begleitmaterialien kostenlos zum Download an. Dazu gehdren
auch Ideen zu Spiel-Aktivitaten und Bastel-Tipps.

Wenn Puzzleteile aus dem
Gedachtnis fallen

geschrieben von Redakteur | November 23, 2021
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Demenz ist mehr als nur ein wenig Schusseligkeit. Was diese
Hirnerkrankung mit den Menschen macht und wie ihnen geholfen
werden kann, zeigt dieses Bilderbuch kindgerecht mit Charme
und Witz. Ralf Ruhl hat das Buch rezensiert.

Vom digitalen Schnuller zur
Lesefahigke1lit

geschrieben von Redakteur | November 23, 2021

Eine bessere Forderung der digitalen Lesefahigkeit und eine
verlassliche digitale Infrastruktur fordert der bekannte
Medienexperte Thomas Feibel. Wie er sich das genau vorstellt
und wie er zum Thema ,Medienerziehung“ steht, erfahren Sie im
Podcast.
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