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222 neue Spiele fur die
Kinder- und Jugendarbeit

Der Philosoph Friedrich Nietzsche wusste, wie wichtig Bewegung
ist: ,So wenig als moglich sitzen; keinem Gedanken Glauben
schenken, der nicht im Freien geboren ist und bei freier
Bewegung, in dem nicht auch die Muskeln ein Fest feiern!”“

Viele Kinder und auch Erwachsene bewegen sich heute zu wenig
und spielen nicht genug. Dabei ist wissenschaftlich erwiesen,
wie wichtig beides fur den Menschen und seine Entwicklung ist.

Das Spielebuch schafft Gelegenheit fir beides. Es bietet
Anleitungen fur 222 Gruppenspiele, zum Kennenlernen, um die
Wahrnehmung zu schulen, mit und ohne digitale Medien und
vieles mehr.

Nach den unterschiedlichen Gelegenheiten und Moglichkeiten
aufgeteilt, fur welche die Spiele geeignet sind, finden hier
GruppenleiterInnen eine Fille von neuen Spieleanleitungen. Bei
jedem Spiel gibt es eine Altersangabe, die jedoch nur einen
groben Anhaltspunkt geben kann. Einige der Spiele finden
sicher noch bei Menschen bis 99 Anklang.


https://spielen-und-lernen.online/medien/spiele-die-alle-bewegen/

Im Kapitel ,Medien — Digital-fiktive und analog-reale
Spielewelten” lautet die Devise: Gestalten, hinterfragen,
kreativ werden. Es geht hier um die fantasievolle und
spielerische Nutzung von Smartphones oder Tablets.

Das Buch bietet eine umfangreiche Sammlung an neuen,
interessanten Spielen, die allein zu lesen schon Laune auf
Aktionen machen. Es richtet sich an Lehrkrafte in der
Grundschule und Sekundarstufe I und an PadagogInnen in der
Ganztagsbetreuung sowie in der Kinder- und Jugendarbeit.

(Anja Lusch)
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Uber die HerausgeberInnen

Ulrich Baer, Dipl.-Padagoge und Spielautor, ist Begriinder
einer praxisorientierten Spielpadagogik und Autor diverser
Publikationen zu den Themen Kreativitat und Kulturpadagogik;
Dozent und Studienleiter der Akademie der Kulturellen Bildung
des Bundes und des Landes NRW i.R.; Grunder und langjahriger
Herausgeber der Zeitschrift gruppe & spiel.

Gerhard Knecht ist Dipl.-Padagoge und seit vielen Jahren in
der Spielbusarbeit tatig. Er entwickelte spiel- und
kulturpadagogische Projekte bei der Padagogischen Aktion
Minchen, war Vorsitzender der Bundesarbeitsgemeinschaft
Spielmobile e.V. und Leiter des Fachbereichs Spielpadagogik an
der Akademie der Kulturellen Bildung des Bundes und des Landes
NRW. Er ist Mitherausgeber der Zeitschrift GRUPPE & SPIEL,
Redakteur der Fachzeitschrift Spielmobilszene und entwickelt
Projekte bei Spiellandschaft Stadt e.V..

Marietheres Waschk ist Dipl.-Sozialpadagogin und Dozentin fir
Spielpadagogik an der Akademie der Kulturellen Bildung des
Bundes und des Landes NRW. Sie betreut Spiel- wund
kulturpadagogische Projekte am Bauspielplatz Friedenspark Koln
und ist Mitherausgeberin der Zeitschrift gruppe & spiel.



