Zuschauen, zuhoren, lesen,
gaming: Kinder sind wahre
Multimediaprofis
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2024 ENTSPANNUNG

Der Kinder Medien Monitor
2024 bietet Datenmaterial
rund um die Mediennutzung von
Kindern in ihrer Freizeit

Kinder im Alter von vier bis 13 Jahren sind wahre
Multimediaprofis, wie aktuelle Ergebnisse aus dem Kinder
Medien Monitor 2024 zeigen. Mindestens mehrmals wochentlich
schauen sie in ihrer Freizeit Sendungen, Serien, Filme oder
Videos (92 Prozent). Sie lesen Zeitschriften, Comics, Mangas
oder Blcher (63 Prozent) — bevorzugt auf Papier (88 Prozent).
Sie hdren Musik, Hdorblcher, Horspiele, Podcasts und Radio (88
Prozent), und sie zocken (59 Prozent).


https://spielen-und-lernen.online/medien/zuschauen-zuhoeren-lesen-gaming-kinder-sind-wahre-multimediaprofis/
https://spielen-und-lernen.online/medien/zuschauen-zuhoeren-lesen-gaming-kinder-sind-wahre-multimediaprofis/
https://spielen-und-lernen.online/medien/zuschauen-zuhoeren-lesen-gaming-kinder-sind-wahre-multimediaprofis/

DIE ANALOGE FREIZEITGESTALTUNG DER KINDER

LDrauBen spielen” ist die wichtigste nicht-mediale Freizeitbeschaftigung fir Kinder von 4 bis 13 Jahren,
gefolgt von ,Chillen”. Mehr als jedes zweite Kind treibt mehrmals pro Woche Sport.
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KINDER 4-13 JAHRE, TOP-10

Das mache ich mindestens
mehrmals pro Woche...

drauBen spielen

ausruhen und chillen
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mit Freunden treffen
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Sport machen

malen, basteln, zeichnen, handarbeiten
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mit Spielkdsten oder Spielesets spielen
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Brettspiele, Kartenspiele spielen
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mit Tierspielzeugen/Plischtieren spielen
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mit Puppen spielen
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mit einer Sammlung beschaftigen

Bais: Gesamt ARersgruppe 413 labre |ne2 213} | Top-2-Bones = mindestens mehmals pro Woche” | in %

Jetat mochben wir etwas genauer wissen, was Du gem in Deiner Freize machst. Du siehst hier verschiedens Saches: Was davon machst Du wie haulig? & mindline ™

Jedes Medium hat seinen Platz

In der Welt der Kinder findet jedes Medium seinen Platz. Sie
bedienen sich je nach Stimmung und Situation der verschiedenen
Gattungen. Dabei setzen die Eltern die Grenzen. So durfen
lediglich acht Prozent der Vier- bis 13-Jahrigen selbst
daruber entscheiden, welche Apps oder Webseiten sie nutzen.
Bei der Auswahl der Fernsehsendungen haben 18 Prozent freie
Wahl, bei Buchern und Zeitschriften 42 Prozent. Eine wichtige
Erkenntnis dabei: So vielfaltig das Angebot und das eigene
Nutzungsverhalten auch sind — Kinderaugen sehen in allen
Medien eine entscheidende Gemeinsamkeit: Sie sorgen fur
Entspannung.
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AR MEDIENNUTZUNG VON KINDERN

Die Bewegtbildnutzung steht bei Kindern an oberster Stelle — 63% lesen regelmaRig Zeitschriften oder Bicher

KINDER 4-13 JAHRE

Das mache ich mindestens
mehrmals pro Woche...

Sendungen, Serien, Filme oder Videos
schauen
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Musik, Horspiele, Horblicher oder Podcasts
héren
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Videos oder Shorts auf YouTube schauen
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Zeitschriften, Comics, Mangas oder Biicher
lesen
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digitale Games spielen

mit Freunden chatten, schreiben oder
telefonieren

w
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w
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Radio héren

w
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auf TikTok, Instagram oder Snapchat sein

Basis: Gesamt Altersgruppe 4-13 Jahre (n=2.213) | Top-2-8oxes = _mindesters mehrmals pro Woche® | in % ) .
Jetat michben wir etwas penauer wissen, was Du pern in Deiner Freizeit machst. D siehst hier werschiedene: Sachen: Was davon machst Du wie hiufig? -~y mindline|™ dia

Einschalten, um abzuschalten -
Entspannung hat viele Gesichter

Warum schauen Kinder so gern Bewegtbild? Vor allem, um zu
lachen! 63 Prozent der sechs- bis 13-jahrigen Kinder genielien
Filme, Serien & Co., weil sie lustig sind und sie zum Lachen
bringen. 62 Prozent tun es zur Entspannung. Beim Lesen suchen
viele Kinder den Nervenkitzel: 55 Prozent der Sechs- bis 13-
Jahrigen lesen gern, weil sie spannende Geschichten mogen, 53
Prozent lesen zur Entspannung. Musik, HOrspiele, Horbucher
oder Podcasts werden vor allem zur Entspannung gehort (67
Prozent). Selbst beim Gaming steht das Motiv , Abschalten und
Entspannen” mit 51 Prozent an erster Stelle - allerdings
meldet sich hier auch der Ehrgeiz: 39 Prozent lieben am
Gaming, dass sie sich mit anderen messen konnen. (Basis:
Sechs- bis 13-Jahrige; jeweiliges Medium mindestens selten
genutzt.)
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MEDIALE FREIZEITGESTALTUNG DER MADCHEN

MADCHEN 4-13 JAHRE i @ ly
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Eltern bestatigen die
Medienkompetenz ihrer Kinder

Eltern fuhlen sich selbst sicher im Umgang mit Medien und
setzen 1in diesem Kontext auch groBes Vertrauen in ihre
Schutzlinge: Drei Viertel der Eltern schatzen ihre vier- bis
13-jahrigen Kinder als medienkompetent ein. Dabei genielien
klassische Medien das groBte Vertrauen der Eltern.
Zeitschriften halten sie fur besonders kindgerecht, um Inhalte
im eigenen Tempo aufzunehmen (68 Prozent), Fantasie und
Kreativitat zu fordern (63 Prozent) und den richtigen Umgang
mit Medien zu lernen (56 Prozent). Auch TV, Mediatheken und
Streamingdienste werden sehr von Eltern geschatzt: Sie sind
ihrer Meinung nach am starksten mit SpaR und Freude verbunden
(79 Prozent), fordern das Erinnerungsvermogen (69 Prozent) und
stehen — fast gleichauf mit Zeitschriften — fur den Lerneffekt
bei ihren Kindern (TV: 67 Prozent; Zeitschriften: 66 Prozent).
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Uber den Kinder Medien Monitor 2024

Zuschauen, Zuhoren, Lesen, Gaming — neben Reichweiten fur 25
Printmagazine bietet die reprasentative Markt-Media-Studie
umfassendes Datenmaterial rund um die Mediennutzung von
Kindern in ihrer Freizeit. Daruber hinaus liefert die
Untersuchung vielseitige Einblicke in weitere Lebensbereiche
der Kinder, zum Beispiel Interessen, Freizeitgestaltung und
Konsumverhalten. Den Ergebnissen zugrunde liegen die Antworten
der Kinder sowie die ihrer Eltern. Der Kinder Medien Monitor
2024 reprasentiert acht Millionen Kinder in Deutschland im
Alter von vier bis 13 Jahren.

Weitere Informationen unter https://kinder-medien-monitor.de/
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