
Ein  Preis  für  engagierte
Kinder und Jugendliche
geschrieben von Redakteur | Mai 12, 2021

Dass in dieser Gesellschaft auch Kinder und Jugendliche etwas
bewegen können, zeigt sich jedes Jahr auch bei der Vergabe des
Deutschen Kinder- und Jugendpreises des DKHW. Für 2021 stehen
die Nominierten jetzt fest.

Wie  Sie  Kinder  fürs  Lernen
motivieren
geschrieben von Redakteur | Mai 12, 2021

Wie gelingt Lob, das nicht herabsetzt; wie Kritik, die nicht
verletzt?  So,  wie  Erwachsene  mit  einem  Kind  sprechen,
offenbart sich ihm, was diese von ihm halten. Aus Sicht der
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jungen Lehrerin Lisa schreiben Adele Faber und Elaine Mazlish
eine  Geschichte,  die  klar  zeigt,  wie  wir  uns  verhalten
sollten.

Digitales  Wimmelbild  hilft
bei der Vorbereitung auf den
Straßenverkehr
geschrieben von Redakteur | Mai 12, 2021

Ein  digitales,  interaktives  Wimmelbild  zum  Thema
„Straßenverkehr“ hilft bei der Vorbereitung der Kinder auf
verschiedene Verkehrssituationen. Es steht für alle Endgeräte
kostenlos  zur  Verfügung.  Zudem  bietet  der  Deutsche
Verkehrssicherheitsrat  kostenlose  Kurse  für  Eltern  und
pädagogische Fachkräfte an.

Spielen  und  Lernen:
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Spielfähigkeit  ist  die
Voraussetzung  für
Schulfähigkeit
geschrieben von Redakteur | Mai 12, 2021

Fast alles muss der Mensch erst lernen. Das Spiel gehört dazu.
Und wer spielen kann, der kann auch lernen. Prof. Armin Krenz
geht in seinem Beitrag auf den Zusammenhang von Spielfähigkeit
und Schulfähigkeit ein.

Mit  „Mensch  ärgere  Dich
nicht“ zum Zahlenprofi
geschrieben von Redakteur | Mai 12, 2021

Kinder  zwischen  vier  und  sechs  Jahren  können  schon  durch
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einfache Brettspiele mit Zahlenwürfeln bessere mathematische
Kompetenzen entwickeln. Das zeigt Prof. Dr. Hedwig Gasteiger,
Mathematikdidaktikerin an der Universität Osnabrück, in einer
Studie, die jetzt erschienen ist.

Impulskarten für Wohlbefinden
und Selbstreflektion
geschrieben von Redakteur | Mai 12, 2021

Wer Herausforderungen des Alltags mit fürsorglichem Handeln
begegnet, fördert sein Wohlbefinden und beugt Stress vor. Die
„Selbstfürsorge Schatzkiste“ lädt spielerisch dazu ein, eine
grundlegende  Fürsorge  für  sich  selbst  zu  aktivieren  und
weiterzuentwickeln. Armin Krenz hat sie sich näher angesehen.

Weniger  Bewegung  und  mehr
Bildschirmzeit
geschrieben von Redakteur | Mai 12, 2021
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Die  körperliche  Aktivität  von  Kindern  und  Jugendlichen  im
zweiten Lockdown hat sich deutlich verringert. Dagegen hat
sich die Bildschirmzeit deutlich erhöht. Das ist das Ergebnis
der aktuellen Auswertung einer Langfrist-Studie des Karlsruher
Instituts für Technologie.

Report  zur  Mediensucht  und
exzessiven Mediennutzung
geschrieben von Redakteur | Mai 12, 2021

Ein Großteil der Bevölkerung fordert umfangreiche Maßnahmen,
um  Mediensucht  und  zu  viel  Mediennutzung  von  Kindern  und
Jugendlichen entgegenzuwirken. Das ist eines der Ergebnisse
einer  repräsentativen  Umfrage  für  den  Kinderreport  des
Deutschen Kinderhilfswerks.
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