Mit Kopfchen gegen KI-Fakes
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Die klicksafe-Kampagne ,Back to School” 2025 soll Lehrkrafte,
Eltern und Kinder im Umgang mit KI und Deepfakes starken. Neue
Materialien, Tipps und eine digitale Schulstunde sollen
helfen, digitale Kompetenz schon in der Grundschule zu
fordern.

Kurzvideos 1im Unterricht:
Schnell geschaut — schlecht
behalten
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TikTok & Co. stehen schon seit geraumer Zeit in der Kritik.
Jingste wissenschaftliche Erkenntnisse belegen, dass
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Kurzvideos das Lernen sogar erschweren und rationales Denken
behindern. Thorsten Otto, Doktorand am Institut fur
Padagogische Psychologie der TU Braunschweig, halt aber auch
einige gute Tipps bereit.

KIM-Studie 2024: Internet-
Nutzung 1m Grundschulalter
nimmt deutlich 2zu
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Die KIM-Studie 2024 zeigt, wie sehr digitale Mediennutzung
bereits den Alltag von Grundschulkindern pragt — mit eigenen
Smartphones, Streamingdiensten und Social-Media-Plattformen,
die oft schon vor dem empfohlenen Mindestalter genutzt werden.
Auch der Schulkontext bleibt von dieser Entwicklung nicht
unberuhrt.
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Wie Smartphones die
fruhkindliche Entwicklung
storen konnen
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Schon kleine Kinder spuren, wenn Eltern mit dem Handy
beschaftigt sind — und das kann Folgen haben. Eine neue Studie
zeigt: Haufige digitale Ablenkung der Eltern steht in
Zusammenhang mit Verhaltensproblemen, weniger Bindung und
langerer Bildschirmzeit bei Kleinkindern. Was das fur Familien
und padagogische Fachkrafte bedeutet, lesen Sie hier.

Medienkompetenz beginnt bel
den Erwachsenen und nicht
beim Kind
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Digitale Bildung, Medienkompetenz, Medienmundigkeit -
schillernde Begriffe, die in der Elementarpadagogik in den
vergangenen Jahren Furore gemacht haben und mittlerweile zum
Teil stark umstritten sind. Um mehr Sachlichkeit in die
Diskussion zu bringen, hat Prof. Armin Krenz eine
Streitschrift verfasst, die wir hier abdrucken.

Vielfaltige Medien in Kitas
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Tablet in der Krippe?! Roboter in der Kita?! Um die
frihzeitige und kindrechte (digitale) Medienbildung erhitzen
sich oft Gemuter von Fachkraften, Tragerverteter:innen und
Eltern. Das Niedersachsisches Institut fur fruhkindliche
Bildung und Entwicklung e.V. bietet einen kostenlosen online
Workshop in 2 Teilen am 20.11.23 und am 04.12.23 an.
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Bis zu 10.000 Euro fur
Kinder- und Jugendprojekte
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Mit den Themenfonds ,Kinderpolitik®, ,Kinderkultur®,
~Medienkompetenz“ wund ,Spielraum” fordert das Deutsche
Kinderhilfswerk mit bis zu 10.000 Euro Projekte, die das
demokratische und politische Engagement von Kindern und
Jugendlichen wunterstutzen. Antrage kdnnen bis zum 30.
September 2023 gestellt werden.

Jedes zweite Kind verbringt
ZU viel Zelit vor dem
Bildschirm
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52 Prozent der Kinder im Alter zwischen vier und sechs Jahren
verbringen zu viel Zeit vor dem Bildschirm. Ein Grund dafulr:
Eltern begrenzen die Bildschirmzeit ihres Nachwuchses immer
seltener. Das sind zwei Ergebnisse der aktuellen AOK-
Familienstudie.



