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Nehmen  Sie  am  Gewinnspiel
teil und gewinnen Sie eines
von  zwei  Dusyma  Regenbogen
Steckspielen  im  Wert  von
365,- €!
Dieses Spiel ist ein farbenfrohes und visuelles Erlebnis. Mit
den beiliegenden, transparenten Steckern können bereits die
Kleinen ab 2 Jahren individuelle Muster stecken. Beim Stecken
und Experimentieren mit Farbe und Licht machen Kinder erste
Erfahrungen in den Bereichen der Geometrie und Kreativität.
Zusätzlich fördert es die Fantasie. Eine feinmotorische Übung
und  gleichzeitig  im  Zusammenspiel  mit  (Tages-)Licht  ein
besonderes Erlebnis!

Spielidee für ältere Kinder: 
Durch das regelmäßige Raster im Steckbrett können Sie älteren
Kindern am Brett Aufgaben stellen, die diese erfüllen müssen.

https://spielen-und-lernen.online/gewinnspiel/gewinnen-sie-ein-dusyma-regenbogen-steckspiel/
https://spielen-und-lernen.online/gewinnspiel/gewinnen-sie-ein-dusyma-regenbogen-steckspiel/


Wie z. B. das Füllen von bestimmten Reihen. So sollen die
Kinder beispielsweise nur jede zweite Reihe mit den Steckern
füllen. Auch eine Möglichkeit ist das Stecken von bestimmten
Formen, Zahlen oder Buchstaben wie z. B. einem Viereck, einer
„1“ oder ein „A“. Um die unterschiedlichen Farben der Stecker
zu nutzen können die Kinder auch nur bestimmte Farben der
Stecker verwenden, um die Aufgabe zu lösen.

Inhalt/Material:
1 Holzsteckbrett Birke Multiplex mit 11 x 11 Löchern, 126
Acrylstecker in 7 Farben, Anleitung.

Maße:
Stecker ca. 6,6 cm, Ø 2 cm, Holzbrett ca. 46 x 49 cm, 18 mm
stark.
Ab 2 Jahren.

Mehr Informationen zum Regenbogen-Steckspiel

Trostpreis:
Jeder Teilnehmer gewinnt einen 20 € Gutschein bei 200
€ Mindestbestellwert
Bedingungen: Gültig bis 31.10.2021, MB 200 €, einmal
einlösbar, nicht kombinierbar

Das Gewinnspiel ist am 17. August 2021 abgelaufen
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